BlFilmoteka Szkolna

Podstawowe pogcia filmowe

Kadr to najmniejsza jednostka statyczna filmu, jedratkd nawietlonej tamy lub jeden
peten obraz zarejestrowany nantée wideo. Klatka filmowa rzucona na ekran staje si
kadrem. Klatka to pegie techniczne, natomiast kadr to ¢uo¢ artystyczne. Kadr wyznacza
najmniejsz czastke kompozycyjma obrazu filmowego, elementarny sktadnik wizji plainej
dzieta. Stanowi on podstawdo analizy obrazu, jest jednak jednastkraktycznie

nieuchwyt, w czasie projekcji, poniewav ciagu sekundy ludzkie oko widzi 24 kadry.

Ujecie to najmniejsza jednostka dynamiczna filmu, odcingkmy miedzy dwoma
najblizszymi pohczeniami montzowymi, czyli sklejkami. Ugcie trwa bez przerwy od
uruchomienia kamery do jej zatrzymania. Kilka luitkdnascie ugé¢, ktére hczy jedndé
miejsca i czasu, t@cena stanowi ona dramaturgicznie zamitgi fragment filmu. Sceny
sktadaj sic nasekwencje— wicksze czsci zamykajce jaké wariant akcji, odpowiadage

rozdzialom w powiéci lub aktom w sztuce teatralne.

Kamera filmowa utrwala na d¢mie pewien wycinek rzeczywisio. Odlegiag¢ kamery od
filmowanego obiektu mge by rozna, obraz flmowy mge pokazywé duza przestrzé lub
maty szczego6t. Plan filmowy to odlegtokamery od filmowanego obiektu. Stanowi on jeden
z gtébwnych elementow kompozycji obrazu filmowegojeeie planu odnosi gido sposobu
ukazania przestrzeni w kadrze. 8tuon koncentracji lub rozproszeniu uwagi widzéw,

powodujc wzrost lub spadek nagia, przyspieszag lub zwalniagc narracgg filmu.

Plan filmowy — okreilenie wywane w dwoch znaczeniach: 1. miejsce realizagjg¢zdo
filmu; 2. wymiar kadru ujmujcego fragment przestrzeni. Zmiana kadruzenoastpowa
wskutek montau cigtego lub wewatrzujeciowego. Miag dla wielkasci kadru g zwykle

proporcje ludzkiej postaci.

Rys. 1 Plany filmowe
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Plan agdlny: v o preogladows w celu prredstawienia oafe) soenanl.

Plan pelny: prredstasia calego bonatera 2 niewielkimi fragmartami oloczania. ¥
Plan _amarykanski': poesadstawia bohatera cd kolan do crols (ogoee weslamaws),

Plan sredni: 7 requby preedstawia qormg czesc cials do pasza

Plan bliski (polzblizenie): preedsiawa maly wecnok abrazu 2 icemymi seceegolami

Zblizenle: z bardzo blisks, her szorsgilie oloczenia,

Detal: jako maksymalne zhiizenis pokazu s kilka saozagolée uo tylko eden

totalny (daleki) — ogoIlny obraz topografii przestrzeni akcji, péstadzka jest
niewielka, wkomponowana w obszerne tlo krajobrazin Wielkiej dekoracji; tego
planu wywa sk do poghdowych opiséw miejsca akcji oraz prezentaciji plémer
0golny — pelny obraz miejsca akcji, w ktorym pdstztowieka jest zauwalna, ale
nie najwaniejsza (ukazuje cate miejsce akcji), dobrze widkener lub dekoracje; ten
plan shiy informacji opisowe;j.

petny — wycinek planu ogoélnego, w ktérym cziowiek jesezentowany w peinej
wysokasci, od stop do gtéw (cata postaujeta w kadrze); najeZciej stwzy on
informowaniu o w wygidzie bohaterow lub zawzaniu konfliktu akcji, daje znacznie

wiecej informacji nk plany ogolne.
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» amerykanski — wycinek planu petnego, posthidzka jest fotografowana od kolan w
gore i odgrywa rot dominupca; ten plan najogciej stosuje s do ukazania
zachowa bohaterow.

* $redni — plan m¢dzy planem amerykakim a bliskim, cziowiek jest pokazany do
pasa, tto odgrywa reldrugoplanow; ten plan zblia widza do postaci, pozwala
odczytd jej mimike.

* Dbliski (pétzblizenie) — plan pokazugcy cztowieka od popiersia w gorstwzy do
portretowania bohaterow.

» zblizenie — plan pokazujcy z bliska twarz bohatera, rekwizyt lub przedmgibtny
dla akcji filmu.

» detal — szczegodlna forma zbénia, plan szczeg6tu ciata, np. oka lub istotnego

elementu akcji, ktéry wypetnia kadr; jest to plamaksymalnym skupieniu uwagi.

Podobnie jak mdiwos¢ wybierania ranej odlegtdci od filmowanego obiektu (plany) istotne
znaczenie dla realizatora ma rownimozliwos¢ stosowania rinych punktow widzenia

kamery:

Rys. 2 Ustawienia kamery a deformacje obrazu
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Ujecie dokumentaing bez efek-  Bohater wyglada na mnigjszego,  Postad sprawia wiazenie pobez-
{éw dramaturgicznych, stabszego | wrazliwego. nej, dudej i groénej,

* Spojrzenie frontalne, czyli na wprost, pokazujestibiv sposéb naturalny.
* Spojrzenie z gory, tzw. perspektywa ptasia, porsmgji sptaszcza fotografowany
obiekt, powgksza zakres widzenia tta, scenerii.

* Spojrzenie z dotu, tzw. perspektywabia, wyolbrzymia i monumentalizuje postacie.

Ruchy kamery stuza do urozmaicania i zdynamizowania struktury filmddpowiednia
kombinacja plandéw i ustawiew pokczeniu z ruchami kamery me w duzym stopniu

zastpic tradycyjra metod montau.
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Podstawowe typy ruchow kamery to:

panorama— powolny, poziomy, pionowy lub ukoy ruch kamery na statywie wokot
wiasnej osi, stzacy opisowi sytuacji lub miejsca.
szwenk— bardzo szybka, najeiej pozioma panorama, nagty zwrot kamery. To ruch

gwaittowny i dynamiczny, oddaje efekt zaskoczenia.

jazda kamery — podstawowe jej rodzaje to: najazdy na przednfilbbowany

(najczsciej jest to rownoczmie zmiana planu, np. z ogélnego na zdatie), odjazdy
(analogiczny zabieg w kierunku odwrotnym, oznacaaare planu na dalszy), jazdy
rownolegte (towarzyszenie obiektom z boku, bez myiadlegidci od kamery,

predkosci i kierunku).

Montaz to zabieg filmowy polegafy na hczeniu ze sabposzczegodlnych g. Jest to podstawowa

metoda budowy dzieta filmowego, decystta o jego nastroju i ostatecznym ksztatciecldy mazna

taczy¢ ze soh ze wzgtdu na reguty prawdopodoliistwa, a take estetyki. W pocgkowym etapie

monta polegat na rozbiciu jednorodnej przestrzeni, zguzetej z tradycji teatralnej, na mniejsze

fragmenty i utageniu ich wg czytelnych dla widza zasadZRiéj pozwolit on na rozwiricie struktury

filmu i tworzenie rozmaitych znacgev jego obgbie.

Podstawowe funkcje montau to:

budowa narracji — komponowanie po sobie kolejnych odcinkéw filmuaki sposob,
aby dany fragment wynikat logicznie z poprzedniegoapowiadat nagpny; przy
budowie narracji filmowej mma se¢ postugiw& zasagd kontrastu lub zasad
podobigéstwa, co pozwala rozwia technilkk montau réwnolegtego, czyli
jednoczesnego prowadzenia kilkgtkow i przeplatania ich ze sab

budowa skojarzeh — mamy z rj do czynienia wowczas, gdy zwiek przyczynowy
miedzy montowanymi fragmentami filmu ksztaltuje¢ sha zasadzie kojarzenia
pojeciowego lub formalnego, zestawienia ze gdwoch r@nych wartdci, z ktérych

moze wynik& trzecia.
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* nadawanie tempa | rytmu — eliminowanie z filmu dkyzn | wstawek
nieuzasadnionych dramaturgicznie, elementdedaich, niewnosgych do akcji nic
nowego, ani niepopychgjych jej naprzéd; to roOwnocgsie tworzenie pltynnei
poszczegolnych g, scen, sekwencji oraz dynamiki westnznej.

* budowa przestrzeni filmowej— catkowita swoboda w przenoszeniu akcji z jednego
miejsca w inne, a nawet tworzenie przestrzeni grtyh, nieistnigjcych realnie.

* budowa czasu filmowegc- w filmie mamy do czynienia z trzema rodzajamasiz
czasem zdarzefilmowych (to czas, w ktérym toczyesakcja filmu), czasem narracji
(to czas, w ktorym opowiadaesakcg, maze to by czas terzniejszy, przeszly —
mowimy wtedy o retrospekcji — lub przyszly) orazasem percepcji (to czas

potrzebny na obejrzenie filmu).

W zwiazku z tak wieloma funkcjamiyrézniamy kilka typow i rodzajéw montazu:

* montaz ciagty — sposéb montowania filmu, ktéry madjak najmniej widoczny dla widza.
Uwaga ogidajacego powinna skupi sii na opowiadane] fabule — temu celowa s
podporadkowane wszystkie chwyty moritawve. Poszczegolne qgia uktada si w sceny, te
zas — w sekwencje wg logiki nagistwa zdarz@ a poszczegdlne kadry dobiera &k, aby
widz uzyskat jak najwicej niezlgdnych informacji o bohaterach, zdarzeniach i masgsc

* montaz rownolegly —rodzaj montau pozwalajcy na przeplatanie dwoéch lubagij watkow,
ktore dziej sie w rdznych miejscach, ale w tym samym czasie. W praktigionuje si tego
Za pomog Cie¢ i na przemian pokazujeedjia raz z jednego, raz z drugiego miejsca.

* montaz wewmtrzuj eciowy (wewmtrzkadrowy) — jest to technika polegga na zmianie
planéw wewatrz jednego ujcia wskutek ruchu kamery lub ruchu oséb, a nie wilay
cigcia. Zwykle stosuje gsigo przy keceniu diugich uj¢, ktérych trwania nie przerywacsi
klasycznym montzem.

 montaz atrakcji — nieoczekiwane zestawienie obrazéw, ktore ma kaseat. Twora tego
pojecia byt radziecki teoretyk filmu Siergiej EisensteMylozyt on swop koncepag w
manifecie teoretycznym ,Montaatrakcji” w 1923 r. Metoda ta miata glt¢ oddziatywaniu
na emocje widzéw, a tym samym warunkéwdeologiczny i propagandowy przekaz filmu.
Najstynniejsze wykorzystanie tego mainiato ,Strajk” w rezyserii Eisensteina — ¢gia z

rzezni zestawiono w nim ze scenami protestu.
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 montaz twardy (ciety) — sposob wykorzystagy nagte aicia, zestawianie tematycznie
réznych obrazéw. Technika ta przypomina mrugié okiem.

* montaz migkki — technika stosaga tagodniejszdérodki, takie jak przenikanie (stopniowe
zanikanie obrazu z jednoczesnym wytanianiegndsugiego) czy zaciemnienie (zalazenie
ujecia stopniowym sczernianiem obrazu).

* montaz logiczny — technika oparta na logicznych, racjonalnych gteagkach, odwotaca sg
bardziej do intelektu widza, hjego uczd i emociji.

* montaz skojarzeniowy — to taki, w ktérym istotne znaczenie sekwencjkrgdia sk w
zestawieniach czasem bardzo nieoczekiwanych i balegWazne sensy ogbanych scen

widz odkrywa sam dla siebie, zatge od stopnia swojej wiwosci.

Scenariusz— literacki projekt utworu filmowego. Opowiada fabuzawiera charakterystgkpostaci i
scenerii oraz dialogi. Pierwotny projekt jest paakzprodukcji filmu wielokrotnie przerabiany,

nieustannie dopracowywany i poprawiany.

Scenopis— szczego6towy zapis projektu filmowego spmizany przed samjego realizagj, zwykle
przez reysera we wspolpracy z operatorem. Opracowujegsi na podstawie scenariusza, ktérego
poszczegoblne sceny i dialogi zostgiodzielone na ponumerowaneaip z okréleniem wielkaci

planu oraz czasu trwaniaidego z nich. Scenopis pozwala zorganizopces kgcenia filmu.

Scenarzysta— jeden z gtbwnych wspoéttworcoéw utworu filmowedeisanie scenariuszy wymaga
innych predyspozycji gitworcza¢ literacka, m.in. wyobrai filmowej, wyczucia regut spektaklu

oraz umiegtnosci zainspirowania rg/sera.

Rezyser — gtdbwny autor dzieta filmowego. Osoba begpdnio odpowiedzialna za film i podpigoa

go swoim nazwiskiem. Koordynator pracy wieloosobjpeképy realizacyjnej.

Operator filmowy (operator obrazu) — odpowiada za realiz&czdje¢ do filmu. Przewanie na planie

filmowym dysponuje ekip operatorsk (drugim operatorem/kamerzystzyli szwenkrem, asystentem
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operatora i ostrzycielem). Odpowiada nie tylko zmaaowanie, lecz tak za dwietlenie planu

filmowego.

Operator kamery (szwenkier)— wykonuje zdjcia i odpowiada za kadrowanie. Bywa teazywany

drugim operatorem (pierwszym jest operator filmowy)

Scenograf — tworca oprawy plastycznej dzieta, wspOtpracyj z rezyserem i operatorem.
Przygotowuje projekty dekoracji i kostiumow, wylkdemrekwizyty i elementy scenograficzne,
wspoétdecyduje w ten sposOb o charakter@eiata przedstawionego i jego usytuowaniu

Czasoprzestrzennym.

Scenografia— sztuka komponowania trojwymiarowej czasoprzesirZEo catgciowa wizja oprawy
plastycznej filmu, opracowywana przez scenografazéviona przybierarozny charakter: umowny,

realistyczny, celowo hiperbolizowany, wystawny |jplozezroczysty”.

Adaptacja filmowa — obrobka materiatu literackiego w celu dostosdewayo do potrzeb filmu. W
istocie jednak jest to praktyka filmowa wykracgaj daleko poza to pegtowanie. Adaptacji podlega
wszystko, co zostaje przeniesione na ekran, afilzgswaja ogromny i rorodny repertuar zaréwno

tradycji, jak i wspotczesnej kultury i cywilizaciji.

Remake (ang. — ,przeroldi, zrobic cos powtdrnie”) — nowa wersja istnigjego ju filmu. Nowy film
jest zawsze efektem zabiegow adaptacyjnych. Gtowmgotywem realizowania remake’u jest

powtdrzenie sukcesu pierwowzoru.

Bibliografia:
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